Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение

«Средняя общеобразовательная школа № 4 п. Хинганск»

Гражданско-патриотическое воспитание
Военно-спортивная игра
«Зарничка»

Разработка внеклассного мероприятия, посвящённого 23 февраля

                                                                                Разработала:

                                                                         Ермоленко Елена Александровна

                                                                учитель начальных классов

                                                                  МОУ СОШ № 4 п. Хинганск
                                                   Тел. 8-914-812-07-49

                                                              Тел. раб. 8- 42-666-30-2-41
Февраль 2011 год
Пояснительная записка.

23 февраля – День Защитника Отечества! Сегодня, как в и былые времена, наша Российская Армия славится своими воинами. У нее славное прошлое и, надеемся, достойное будущее. А будущее нашей Российской Армии – это сегодняшние мальчишки и девчонки. И от того, какими они вырастут, и зависит мощь нашей Армии. 

В советские времена, военно-спортивная игра «Зарница» была частью комплексной программы патриотического воспитания молодёжи. Однако в период перестройки эта игра была сначала негласно «отодвинута» на второй план, а затем и практически отменена. К сожалению, в нашей школе, игра «Зарница» тоже отошла,  и по сей день не возродилась. Поэтому в этом году я решила немного вернуться в своё далёкое детство и провести со своими детьми учащимися 3 класса игру «Зарничка».

 За помощью я обратилась к своим бывшим ученикам 7 класса, которые с удовольствием согласились поучаствовать в игре. Я выражаю большие слова благодарности ребятам, которые заразились моей идеей и выполнили поставленную перед ними задачу на отлично. А задача у них была не из лёгких, так как они были моими помощниками в организации игры – исполняли роль инструкторов и наставников. Вместе мы разработали план проведения игры, продумали задания для участников. Мальчики заранее подготовили лесную поляну для проведения основной части игры, определили место клада.

1. Цели и задачи
· улучшение работы по военно-патриотическому воспитанию в школе;

· пропаганда здорового образа жизни;

· повышение престижа военной службы;

· создание атмосферы товарищеской взаимопомощи и выручки;

· физическое совершенствование, военно-прикладная и техническая подготовка подростков.
2. Участники Игры

2.1. В Игре принимают участие учащиеся 3 и 7 классов 

2.2. На все время игры формируются два противоборствующего отряда. При этом деление не должно быть произвольным, отряды должны быть примерно равны по силам (это зависит от возраста детей).  


И, хотя деление это реально понадобится только лишь в дневном бою, лучше утвердить его с самого начала.

3. Правила игры:

3.1.  Юнармейцы делятся на две стороны – «зеленые » и «синие». 
Состав отряда (взвода) – 10 участников (юнармейцев из учащихся 3 класса), в соотношении: 5 мальчиков и 5 девочек. С командой находится 1-2 инструктора учащиеся 7 класса и 1 взрослый руководитель, который несет ответственность за жизнь и здоровье участников команды.

3.2.  Цель игры для каждого отряда состоит в том, чтобы набрать как можно больше очков в каждом отдельном соревновании игры, которые складываются в общий бал, который в свою очередь и определяет занятое место в «Зарнице».
3.3. При каждом отряде юноармейцев кроме классного руководителя находятся два взрослых (родителя), которые управляют игрой, следят за правилами игры и т.д. 
4. Ход игры:

Первый этап игры:

Играющие делятся на два отряда
Второй этап игры:

Объяснение правил игры, проведение инструктажа

Третий этап игры:

Выбор командиров, придумывание названия отряду, девиз
Четвертый этап игры:

Соответственно «боевые действия» 

Пятый этап игры: 

Подведение итогов игры, объяснение их.

Шестой этап игры: 

Самоанализ проведения игры
Задачи игроков:

- пройти манёвры

- по карте прибыть на место продолжения игры на лесную поляну и найти пакет с 

- командные состязания.

- дневной бой
- привал

- подведение итогов

Должности в  игре :

«Командующий» - организует всю игру, разрабатывает стратегию игры, руководит всей работой по организации сил. 

«Начальник штаба» - организует всю работу штаба (инструкторов), определяют схему постов, места хранения секрета, ведет всю документацию игры.
   Все остальные участники команды – «рядовые бойцы», Списки личного состава и шифры -  у начальника штаба.
«Погоны» установленного образца из бумаги определенного размера и цвета. 

Итоги игры подводятся командующим и начальником штаба  -  посредниками по наличию и заполненности штабных документов (если не одна из команд не победила).

Командующий может прекратить игру в случае нарушения правил игры, в случае грубости, хамства и т.д.

Ожидаемые результаты.

Военно-спортивная игра

«Зарничка»

Разработка внеклассного мероприятия, посвящённого 23 февраля

В здоровом теле здоровый дух
1. Открытие   «Знакомьтесь, это – Мы» 

От отрядов требуется продемонстрировать боевое название, девиз. Здесь же отряды получают краткий инструктаж по «Зарничке» .

2. Маневры. 

Маневры представляют собой большую полосу препятствий по кольцевому маршруту.  Роль препятствий здесь играют небольшие игровые станции. Чтобы маневры выглядели интереснее, рекомендуется представить его в виде военного сюжета, где отряды – это диверсионные группы, заброшенные в тыл противника. Инструкции отряды получают в виде директивы. 

Станции рассчитаны на сквозное прохождение всем отрядом. На каждой станции инструктор по выполнению задания выдаёт отряду слово-код.
1) Станция «минное поле» 


Задача пройти вдоль минного поля, на котором разложены мины (бруски, блюдца или просто камни). Отряд проходит тройками в виде паровозика. У проходящих завязаны глаза. Путь им указывает стоящий впереди командир отряда, у которого глаза не завязаны.

Проводящий станцию инструктор следит за продвижением в том случае, если кто – нибудь из участников задел мину, вся тройка выводится из игры. Каждая не взорвавшаяся тройка добавляет отряду балл.
2) «Шифровальная»  


Шифровальная станция – это конкурс анаграмм. Задача отрядов – из двух предложенных им слов составить пароль – слово военной тематики. При этом обязательно использовать все буквы (пример – РИНГ + ЗОНА + ГАРНИЗОН). По истечение 10 минут отряд не подобравший пароль получает 10 минут штрафа и идет дальше. Чем младше отряд по возрасту, тем легче задание. 


Примеры анаграмм: 

КУШ + ПА = ПУШКА, АС + ОМЛЕТ = САМОЛЕТ, ПИЛОТ + СЕТ = ПИСТОЛЕТ, САД+ЛОТ =СОЛДАТ, ПАН +РОТ = ПАТРОН, ВАТА +ТОМ = АВТОМАТ. 

3) «Болото» 

Эта станция очень проста. Здесь понадобится несколько квадратных дощечек.  Если их разложить по дороге на расстоянии вытянутой руки друг от друга, получаются «болотные кочки», по которым нужно пройти до конца «трясины». Каждый оступившийся – минус бал.

4) Конкурс солдатской песни. 
  5) Собери карту (собрать картинку из пазл)
3.  Командные состязания.

1) Быстрее доставить пакет
2) На лыжах через проход в минном поле
3) Спаси друга (на санках)

4) Транспортировка пострадавшего.
5) Самый меткий

Для игры используются учебные гранаты. Расстояние для метания гранат определяется руководителем с учетом возраста играющих. Для девочек расстояние до целей должно быть меньше. Каждый участник игры бросает по три гранаты в каждую цель из трех положений: стоя, с колена и лежа. За попадание играющий получает 2 очка. Победителем считается тот, кто наберет за установленное количество бросков больше очков.
                    6) «Тропа разведчика»
4. «Дневной бой»

Задачи игры: сорвать как можно больше погон соперника 

Система оценок:

За каждый  сорванный погон -  5 баллов; 

За драки, применение посторонних предметов, пререкания с инструкторами – минус 10 баллов.

Правила игры.

1 В игре нет «убитых», есть только «раненные» 

«Раненые» - это те, у кого сорван один погон выходят из игры и отправляются в медсанбат.

5. Привал. Конкурс - концерт «На привале!»
 Коллективы исполняют песни (народные, написанные профессиональными и самодеятельными авторами), стихи, танцы, сценки патриотической направленности, связанные с ратной историей Отечества.

Команда Зелёных
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Таблица результатов

	№
	Название станции
	Где находится
	Количество баллов

	1.
	Станция «минное поле» 
	Дом Культуры
	

	2.
	Конкурс солдатской песни.
	Фонтан
	

	3.
	Собери карту
	Арка
	

	4.
	«Болото»
	Парк
	

	5.
	«Шифровальная»  
	Детская площадка у школы
	

	6.
	КЛАД
	Лесная поляна
	

	7.
	Командные состязания
	
	

	8.
	Дневной бой
	
	

	Итого:
	


Дерево             Дерево

Высота                Высота

Пакет                  Пакет

Ветка               Ветка

Берег                   Берег 

Фонтан 





Арка





Школа





Дом Культуры








